Games—{areer
wir machen games!

Stellengesuch vom 28.11.2016

Game-Audio-Designer, Sound-Engineer

Name: Patrick Binder
Wohnort: 97082 Wirzburg
Hochster Bildungsabschluss: Bachelor of Arts in Audioproducti

Kontakt
E-Mail: patrick-binder[at]web.de
Telefon: 017657831141

Beschreibung

Art der Beschaftigung: Vollzeit
Eintrittsdatum: ab sofort
Hallo,

derzeit bin ich auf der Suche nach einer neuen beruflichen Herausforderung in der
Spiele-Entwicklung.

Ich biete:

® Profesionellen Umgang mit Pro-Tools, Logic pro X und Wwise und vielen weiteren
audiorelevanten Softwarelésungen

* Langjahrige Erfahrung in Mixing, Mastering, Sound-Design, Sprachaufnahmen, Foleys
und Audio-Restauration.

¢ Grundkenntnisse in Unity3d, Android-Studio und Fmod

* Fundierte Kenntnisse mit diversen Audio-Formaten wie Ogg, PCM, Mp3 ...uvm

¢ Beta-Testing mit fokus auf Audio auf diversen Plattformen fiir AAA-Titel.

Alternativ zu einer Festanstellung biete ich meine Tatigkeiten auch als Freiberufler in meinem
eigenen Studio an. Wenn eine Interesse an einer Zusammenarbeit besteht, sende ich Ihnen
gerne weiter Informationen zu meiner Expertise und meiner Person zu.
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