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Sehr geehrte Damen und Herren,

als leidenschaftlicher Entwickler und begeisterter Gamer möchte ich meine Fähigkeiten
und mein Engagement in Ihr Unternehmen einbringen und gemeinsam mit Ihrem
talentierten Team an spannenden Spielen arbeiten.

Mit einem Bachelor of Science in Digitalen Medien am Fachbereich Angewandte
Informatik der Hochschule Fulda verfüge ich über ein solides Fundament in den
Bereichen Softwareentwicklung und digitale Medien. Während meines Studiums habe ich
mich intensiv mit verschiedenen Aspekten der digitalen Medien und der
Videospielentwicklung auseinandergesetzt.

Meine Fähigkeiten umfassen unter anderem:

Umfangreiche Erfahrung in der objektorientierten Programmierung (OOP) in meiner
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Hauptsprache C#
Softwareentwicklung im .NET Framework
Videospielentwicklung im Unreal Engine 4/5 Framework
Ein hohes Anpassungsvermögen, das es mir ermöglicht, mich schnell in neue
Entwicklungsumgebungen und Programmiersprachen einzuarbeiten
Hohe Kommunikationsfähigkeit und einen proaktiven, aufgeschlossenen Charakter
Teamplayerqualitäten, die sich auch in meiner Liebe zum Floorball widerspiegeln
Ein hohes analytisches und mathematisches Verständnis, das es mir ermöglicht,
komplexe Probleme schnell zu erfassen und effektive Lösungen zu entwickeln

Ich habe in meiner Vergangenheit Erfahrung mit einem bestimmten Technologie-Stack
gesammelt, bin jedoch sehr offen gegenüber neuen Workflows und Technologien
aufgeschlossen, insbesondere im Lernprozess mit Kollegen.

Ich bin ab Juli 2024 verfügbar oder habe eine Kündigungsfrist von einem Monat zum 15.
oder Ende eines Monats.

Mein größter Traum und meine größte Motivation ist es, Teil eines interessanten Teams
von Videospielentwicklern zu sein und gemeinsam neue Welten und Abenteuer zu
schaffen, um die Gamer-Community zu begeistern.

Ich bin überzeugt davon, dass meine Leidenschaft für die Videospielentwicklung und
meine technischen Fähigkeiten einen wertvollen Beitrag zu Ihrem Unternehmen leisten
können. Ich würde mich sehr freuen, die Möglichkeit zu erhalten, meine Kenntnisse und
Erfahrungen in einem persönlichen Gespräch näher zu erläutern und mehr über die
potenzielle Zusammenarbeit zu erfahren.

Vielen Dank für Ihre Zeit und Aufmerksamkeit. Ich freue mich auf eine positive
Rückmeldung von Ihnen.

Mit freundlichen Grüßen,

Nicolas Taylor
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