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Programmierer und Game Developer

Name: Tim Wandke

Kontakt

E-Mail: tim.wandke[at]gmx.de

Beschreibung

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

Einsatzort: Deutschland

Hallo, ich bin Tim Wandke,

als passionierter Game Developer mit über zehn Jahren Erfahrung in der freizeitmäßigen

Spieleentwicklung suche ich ein kreatives und dynamisches Team, um gemeinsam innovative

Spiele zu entwickeln und spannende Projekte umzusetzen.

Ausbildung und Berufserfahrung: Ich habe einen Master of Science in Maschinenbau mit

einer Spezialisierung auf Künstliche Intelligenz abgeschlossen und umfangreiche Kenntnisse

in Python erworben. Meine beruflichen Erfahrungen in der Softwareentwicklung haben mir ein

solides Fundament in der Programmierung und Problemlösung verschafft.

Erfahrungen in der Spieleentwicklung:

Game Engines: Langjährige Praxis in der Arbeit mit Game Maker Studio und Godot.

Technische Fähigkeiten: Gute Programmierkenntnisse in Python sowie umfangreiche

Erfahrung mit C# und GDScript.

Projekterfahrungen: Entwicklung von Projekten mit physikbasierten Interaktionen,

KI-Logik, dynamischen Systeme und komplexe Features.

Motivation und Ziele: Meine größte Leidenschaft ist die Spieleentwicklung, und ich strebe

danach, aus kreativen Ideen überzeugende interaktive Erfahrungen zu schaffen. Das Arbeiten

an Spielen motiviert mich ständig, meine Programmierkenntnisse zu erweitern und neue

Herausforderungen anzunehmen.
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Flexibilität: Ich lebe derzeit in Berlin, bin jedoch bereit, kurzfristig innerhalb Deutschlands

umzuziehen, sodass ich schnell und flexibel verfügbar bin.

Ich freue mich darauf, Teil eines motivierten Teams zu werden, in dem ich meine Fähigkeiten

einbringen und weiterentwickeln kann. Bei Interesse an einer Zusammenarbeit oder für

weitere Informationen stehe ich gerne zur Verfügung.

Mit freundlichen Grüßen

Tim Wandke
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